Winter Werkstatt Januar 2026

Zusammenges*e[l’r von PiPaPinguin.ch

Nr | Beschreibung Levels | Material Foto

1 Puzzles 24 Puzzles, Vorlagen

2 Malen nach Zahlen AB Vorlage von KindergartenSpass

3 Horverstehen mit soundolino Tipioishﬁ, Audiodaiei, Vor[age
von KindergartenSpass

4 | Muster (Schal fertig malen) AB 1 Vorlage von KindergartenSpas:

5 Schneemann bauen (Spiel) 1 Spiel von PiPaPinguin.ch

6 Fehlerbild AB 1 Vorlage von KindergartenSpass

7 Schneemann zusammensetzen 1 2 Spie[e von PiPaPinguin.ch

(2 Versionen)

8 Ich habe-wer hal? 1 Spiel von PiPaPinguin

9 Labljrin’rh-finde den Weg 2 Zwei laminierte Labtjrin’rhe,
Neocolor wasserloslich,
Vorlage von PiPaPinguin

10 Bﬁge[perlen Schneeﬂocken 2 SfeckplaHen, Vorlagen,
Buigelperlen, Biigeleisen,
Backpapier

11| Graphomotorik: Auf der Piste 3 Material von PiPaPinguin

12| Zahlkarten 1 Karten von PiPaPinqguin

13 | Pinguin Smart Game 3 Pinguin Pool Party Smart
Game

14 | Matrix AB 1 Vorl.age von Kindergar*enSpass

15 | Scherenschnitt nach Anleitung 1

16 | ScbwsewolkeniZahilen 1 Material von PiPaPinguin

17 | Schau genau Schneeflocken 2 Material von PiPaPinguin

18 | Mehr gewinnt 1 /\/\engenkar+en von
PiPaPinquin, Muggelsteine

19 Logico Piccolo 2 Material von PiPaPinquin

20 | Rechnungen AB 1

21 | Bilder fertig zeichnen AB 1

22 | Schneemann-Spiel HABA 1 HABA-Spiel

23 Enisprechend Ziffer od. Wijrfe[ ausmalen | 2 Vorl.age von

AB Kindergar’fenSpass
24 | Schneemann basteln 1 Vorlage von

zauberpunkts_kindergarten




POS+€Y\ 1

Leve[s: 2

Beschrieb: Es stehen zwei HoszuzzLes zur Auswahl. Diese sollen wenn m'dgl.ich alleine

9e[65+ werden. Bild des ferhgen Puzzles steht als mégtiche Hilfe zZur Verngung.

Material: Puzzle Schneemann (Ho[z), Puzzle Win+er|.andschaﬂ (Ho[z), Bilder der fer’rigen

Puzzles

Pos*en 2

/\/\a[en nach Zah[en

Leve[s: 1

Beschrieb: Zahlen vergleichen, entsprechend ausmalen

Material: \/or[agen von KindergarienSPass, Farbshﬂe




Posfen 3 H6rvers+ehen LeveLs:

Beschrieb: Auf der Riickseite sind die Anweisungen per soundolino-Audiodatei horbar. Die
ferjfigen Hérpunk’re werden abgedecld.

Material: VorLage Kindergar+en5pass, soundolino, Tip+oi—5+if\‘, Farbsﬁf’re, N\uggels’reine

Posjren 4 N\us’rer ergdnzen Leve[s:

Beschrieb: Muster werden ergd’nzi

Material: Vorlage KindergartenSpass, Farbstifte




Pos+en 5 Schneemann bauen (SPIeI,) Leve[s:
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Beschrieb: Regelspiel: wer hat zuerst alle Karten?

Material: SPieL «Bau den Schneemanny von PiPaPinguin (alternativ Pinguin-Version)

Posten 6 Fehlerbild Levels:

Beschrieb: 10 Fehler suchen und einkreisen

Material: Vor[age Kinderga r*enSpass




Pos+en 7 Schneemann zusammense’rzen Level.s: 2

Beschrieb: Schneem&nner zusammense’rzen. Varian’re 1: ZahLdarereU,ungen, 23 Rechnungen

Material: Material von PiPaPinguin.ch

Posjren 8 |Ch habe - wer hdjf? |_eve|.s:

Beschrieb: 3 Kinder spie[en: Ich habe-wer hat...

Material: Spie[ von PiPaPinguin.ch




Posten 9 Labljrinﬂn Levels:

Beschrieb: Den Weg durch das Labtjrin*h suchen

Material: Laminierte Vor[agen von PiPaPinguin, wasserlosliche Neocolor, feuchier Lappen

Pos’ren 10 BUgeLper[en |_eve|.s:

Beschrieb: Schneeﬂocken nach Beispie[en 9esiaHen

Material: S*eckaaHen, weisse Bﬁgel.perl.en, Bﬁgel.eisen, Backpapier




Posten 11

Leve[s: 3

Auf der Piste

Beschrieb: graphomo’foril( tiben

Material: 3 laminiere Vorlagen von PiPaPinguin.ch, wasserlssliche Neocolor, Lappen

Posten 12

/édhlkarten

Levels:
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Beschrieb: Schneeﬂocken z&hl.en, KLUPPEFLI GU{ en+sprechende Zah[ |<|.emmen

Material: Karten von PiPaPinguin.ch, Klﬁpperli




Posten 13 Pinguin Smart game Levels:

Beschrieb: Pinguin Pool Par’rg aus der Smar*game—Reihe. Alle Beginner—Aufgaben L6sen.

N\a*erial.: Spie|. und eansprechende Aufgabenkar*en

Posten 14 Matrix Levels:
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Beschrieb: Ausschneiden und an der korrekien S’feLLe auﬂdeben

Material: Vorlage KindergartenSpass, Schere, Leim




Posten 15

Scherenschnitt

Leve[s:

Beschrieb: Scherenschnitte nach Vor[age anfer’rigen

Material: Anleitung, Papier mit 6ecken, Schere

Posten 16

Schneewo[ken = Zah[en

|_eve|.s:
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Beschrieb: Schneeflocken zdhlen, korrekte Zahl in Wolke Legen

Material: Legezahlen und Karten von PiPaPinguin.ch




Posten 17

Schau 9enau

Leve[s: 2

Beschrieb: Schau genau in zwei Varianten

Material: SpieL von PiPaPinguin.ch

Posten 1%

Mehr 9ewinnf

Levels:

Beschrieb: Zwei Kinder mHje einem verdeckten S’rape[ Karten vor sich. Wer die hohere
Anzahl auf der Karte ha*, bekommt beide Karten. Wer hat am Schluss die meisten?

Material: Karten von PiPaPinguin.ch




Posten 19

Logico Piccolo

Leve[s: 2

Beschrieb: Logico zur Raumorienﬁerung wird gelés’r.

Material: Vor[agen von PiPaPinguin, Logico Piccolo-Rahmen vom Finken-VerLag

Posjren ZO Rechnungen Leve[s:
Schebe die Rechrungen ouf Nome:
: b A
B 3 B

Beschrieb: Zahlen, aufschreibe

n, ausrechnen

Material: aus meinem Fundus




Leve|.s:

Posten 271 Bilder fer’rig zeichnen

Beschrieb: Bilder fertig zeich Material: aus

meinem Fundus

Pos’ren 22 Schneemann-Spiel

|_eve|.s:

Beschrieb: 2-4 Kinder spielen eine Runde «SchneemannSPieL»

Material: von HABA




Pos+en 23 Sachen ausma[en Leve[s: 2
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Beschrieb: Wiirfel oder Zahl gibt vor, wie viele Gegenstdnde ausgemalt werden sollen.

Material: Vor[agen von KindergarienSpass

Pos’ren 24 Schneemann dei’Ql.ﬂ Levels: 1

Beschrieb: Aus Papier wird ein Schneemann nach Vorlage 9ebas’reH.

Material: Vor[age von zauberpunk’rs_kindergar’ren, Farbs’rif’re, Filzs’rif’reJ Botich




Urheberrechte:

Was nicht aus meinem Fundus ist, habe ich von

folgenoien Quellen:

@ kindergartenspass.com Vielen Dank fur die

Erlaubnis dieses Dokument zu teilen!
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